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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа по информатике для 5-6 классов основной школы составлена на основе:

· Федерального закона от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Закон об образовании в Российской Федерации» (п.22 ст.2, ч.,5 ст.12, ч.7 ст.28, ст.30, п.5 ч.3 ст.47, п.1 ч.1 ст.48);
· Федерального компонента государственного образовательного стандарта, утвержденного приказом Минобразования России от 05.03.2004г. №1089;
· Федерального базисного учебного плана, утвержденного приказом МО РФ от 09.03.2004 г. №1312;
· Примерной программы основного общего образования, авторской программы по информатике и ИКТ для общеобразовательных учреждений Л.Л. Босой к учебнику «Информатика и ИКТ» 5 и 6 классы, - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;
· Учебно-методического комплекса по информатике и ИКТ для 5-7 классов автора Л.Л, Босовой, издательство «БИНОМ». Лаборатория знаний»;

-Приказа Минобрнауки РФ от 27 декабря 2011 г. №2885 г. Москва «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2013/2014 учебный год»;

-СанПиН 2.4.2.2821-10;

-СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03;

-Учебного плана МОАУ «Средняя образовательная школа №23 г. Орска».

Современный     период     общественного     развития     характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер. К этим видам деятельности относятся: моделирование; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление.

Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений    Российской    Федерации    изучение    предмета   «Информатика    и    ИКТ» предполагается в 8-9 классах, но за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения его изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-7 классах.

Цели и задачи
Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5-6 классах является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования мета-предметных образовательных результатов — освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Изучение информатики и ИКТ в 5-7 классах направлено на достижение следующих целей:
•формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

•пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение содержания основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

•воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ в 5 классе необходимо решить следующие задачи:
• показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

•организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

•организовать  компьютерный  практикум,  ориентированный  на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и ме​тодами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

•создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умением правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

в 6 классе необходимо решить следующие задачи:
•включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера, таких как анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий: установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т. д.;

•создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

•показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

•расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

•организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

•создать условия для развития умений продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умением правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Место данного предмета в учебном плане
Информатика изучается в 5-6 классах основной школы. В качестве основного варианта информатика изучается в 5-6 классах с общим количеством часов - 70 (два года по одному часу в неделю).

В обучении школьников наиболее приемлемы комбинированные уроки, предусматривающие смену методов обучения и деятельности обучаемых, позволяющие свести работу за компьютером к регламентированной норме (10-15 минут для учеников 5 класса, 20-25 минут для учащихся 6-7 классов). С учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, проводится объяснение в первой части урока, а на конец урока планируется деятельность, которая наиболее интересна учащимся и имеет для них большее личностное значение.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКА И ИКТ
	№ п/п

	Тема
	Количество часов

	
	
	Общее
	Теория
	Практика

	5 класс

	
	Компьютер                   для
начинающих
	7
	1.Информация и информатика. Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.                                                
2.Ввод   информации   в   память   компьютера, Клавиатура.     Группы     клавиш.     Основная позиция пальцев на клавиатуре.                              
3.Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню.   Запуск программ. Управление
компьютером с помощью меню.
	№ 1 «Знакомимся с клавиатурой». 

№ 2 «Осваиваем мышь». 

№ 3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

№ 4 «Знакомимся  с   компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

	
	Информация вокруг нас
	12
	1 .Действия с информацией. Хранение информации. Носители          информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов.
2. Формы представления информации.
3 .Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
4.Обработка информации. Изменение формы представления  информации.  Систематизация информации. Поиск информации.
Кодирование как изменение формы представления информации.
5.Получение новой информации. Преобразование   информации   по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений.
6.Разработка плана действий и его запись. За​пись плана действий в табличной форме.
	Клавиатурный тренажер. 
Координатный тренажер. 
Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 
№ 5 «Выполняем вычисления с помо​щью программы Калькулятор».

	
	Информацио-нные технологии
	13
	1 .Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере.
2.Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства   ввода   графической информации.
3.Создание движущихся изображений.
	№ 6 «Вводим текст». 
№ 7 «Редактируем текст». 
№ 8 «Работаем с фрагментами текста» 
№ 9 «Форматируем текст». 
№10 «Знакомимся   с   инструментами рисования графического редактора». 
№ 11 «Начинаем рисовать». 
№ 12 «Создаем комбинированные до​кументы».
№ 13 «Работаем с графическими фраг​ментами».
№ 14 «Создаем анимацию на заданную тему».
№ 15 «Создаем анимацию на свободную тему».

	
	Резерв
	3
	1
	2

	
	Итого:
	35
	16
	19

	6 класс

	№ п/п

	Тема
	Количество часов

	
	
	Общее
	Теория
	Практика

	
	Компьютер и
информация
	13
	Компьютер   -   универсальная    машина   для работы         с         информацией.         История вычислительной техники... Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой      информации.      Перевод      целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную.   Тексты  в  памяти   компьютера.
	•
выбирать и запускать нужную программу;
•
работать с основными элементами
пользовательского интерфейса:
использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять
размеры и перемещать окна, реагировать
на диалоговые окна);

	
	
	
	Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления. Единицы измерения информации.
	•
вводить информацию в компьютер с
помощью клавиатуры (приёмы
квалифицированного  клавиатурного
письма),  мыши  и  других  технических
средств;
•
создавать, переименовывать,перемещать,     копировать и удалять  файлы;
соблюдать   требования   к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

	
	Человек и информация
	9
	Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как       образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между                понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия.        Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.
	•
изменять    свойства    рабочего   стола: тему, фоновый рисунок, заставку;
•
изменять свойства панели задач;
•
узнавать свойства компьютерных)
объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;
•
упорядочивать информацию в личной 
папке.

	
	Элементы алгоритмики
	12
	Что такое алгоритм. О происхождении слова «алгоритм».
Исполнители вокруг нас.
Формы записи алгоритмов.
Графические        исполнители в среде программирования Qbasic.       Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.

Типы    алгоритмов.    Линейные    алгоритмы.
Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Ханойская башня.
	1) составлять  линейные  алгоритмы   по управлению учебным исполнителем; 2)составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем; 3) составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	
	Резерв
	1
	
	

	
	Итого 
	35
	
	


КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ

УРОКОВ ИНФОРМАТИКИ В 5 КЛАССЕ 

	Номер урока
	Дата
	Тема урока                                                             
	Основное содержание
	Характеристика основных видов деятельности учащихся

	1.
	
	§1.1. Информация - Компьютер -Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.
	ТБ учащихся. Термины: Информатика. Информация. Виды информации.
	Знать о требованиях к организации рабочего места и правилах поведения в кабинете информатики. Иметь представления о предмете изучения. Приводить примеры получения различных видов информации человеком. Называть и приводить примеры действий с информацией в жизни человека.

	2.
	
	§2.1, §2.2Как устроен компьютер.
	Термины Устройства компьютера     и     их назначение
	Осознавать роль компьютера как устройства, облегчающего
интеллектуальный труд человека. Называть и демонстрировать основные устройства компьютера.

	3.
	
	§2.3Ввод информации в намять компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.
Практическая работа № 1. Знакомимся с клавиатурой.
	Термины: Устройства ввода информации. Клавиатура. Группы клавиш.
	Осознавать роль клавиатуры как важнейшего устройства ввода информации. Приводить примеры устройства ввода. Вводить информацию в память компьютера.

	4.
	
	§2.30сновная позиция пальцев на
клавиатуре.
Клавиатурный тренажер
	Термины: основная позиция пальцев.
	Уметь вводить прописные и  строчные символы русского алфавита, различные значки. Уметь исправлять допущенную ошибку.
Понимать принцип расположения букв на клавиатуре.

	5.
	
	§2.4Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	Термины: программа, файл
	Понимать принцип программной обработки данных. Понимать принцип хранения данных в виде файлов.

	6.
	
	§2.5. §2.6Рабочий стол.
Управление мышью.
Практическая работа №2. Осваиваем мышь.
	Термины: рабочий стол, действия мыши
	Владеть терминологией. Выполнять основные действия мыши: щелчок, двойной щелчок, перемещение

	7.
	
	§2.7Главное меню. Запуск программ.
Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.
	Термины: меню, окно
	Запускать программы из меню Пуск. Изменять размеры окна программы, перемещать окно по экрану.

	8.
	
	Проверочная работа.
§2.8Управление компьютером с помощью
меню.
Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерными меню.
	Термины:управление компьютером с
помощью меню.
	Уметь вызывать команды меню при помощи мыши.

	9.
	
	§1.2, 1 .3 Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти).
	Термины: действия с информацией: хранение, история возникновение
процесса хранения информации
	Приводить примеры различных видов информации, обрабатываемых при помощи технических средств.

	10.
	
	§1.4Носитсли информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	Термины: носитель информации: древний и современный
	Объяснять что такое носитель информации. Приводить примеры современных носителей информации. Ориентироваться в алфавитно-цифровой клавиатуре.

	11.
	
	§1.5Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	Термины: передача информации, связь между компонентами
	Называть составляющие процесса передачи информации. Приводить примеры источника, приемника информации и информационных каналов.

	12.
	
	§ 1.6. Кодирование информации.
	Термины: код, кодирование, кодировочная таблица
	Осознавать многообразие кодов, которые окружают человека. Уметь кодировать и декодировать сообщения.

	13.
	
	§1.7Формы представления информации. Метод координат.
	Термины:
координатная
плоскость,
кодирование
числовой
информации в
графическую
	Приводить примеры информации, представленной в различных формах. Понимать удобство кодирования графической информации при помощи чисел. Уметь выполнять декодирование числовой информации в графическую форму.

	14.
	
	§1.9Текст как форма представления информации.
	Термины: текст,
текстовая
информация
	Осознавать что текст - наиболее распространенная форма представления информации

	15.
	
	§1 ЛОТабличная форма представления информации. Игра «Морской бой»
	Термины: таблица, графа, строка
	Уметь применять таблицы при решении логических задач.

	16.
	
	§1.11 Наглядные формы представления информации. Проверочная работа.
	Термины: диаграммы, виды диаграмм
	Осознавать удобство представления числовой информации в виде диаграммы. Уметь строить столбчатую или линейчатую диаграмму по числовым данным. Уметь использовать диаграммы для обработки (сравнения) числовой информации.

	17.
	
	§1.120бработка информации. Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	Термины: программный калькулятор
	Уметь выполнять несложные вычисления при помощи приложения «Калькулятор»

	18.
	
	§2.9(1)Обработка текстовой информации. Практическая работа №6. Вводим текст.
	Термины: текстовый редактор Word, ввод и сохранение теста
	Осознавать роль текстовых редакторов и процессоров как средств обработки текста. Уметь вводить текст при помощи клавиатуры, сохранять и открывать документы в среде текстового редактора.

	19.
	
	§2.9(2)Обработка текстовой информации. Практическая работа №7. Редактируем текст.
	Термины:
редактирование
текста
	Знать основные операции редактирования текста. Знать названия и назначение клавиш редактирования. Уметь редактировать текст.

	20.
	
	§2.9(2)Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа №8. Редактируем текст.
	Термины: этапы подготовки текста
	Знать основные этапы подготовки документа на компьютере.
Уметь выделять и удалять фрагмент, выполнять копирование фрагмента, перемещение фрагмента, замена одного фрагмента на другой.

	21.
	
	§2.9(2), §1.13(2)Редактирование текста.
Поиск информации. 

Практическая работа №8. Редактируем текст.
	Термины: поиск информации
	Иметь общее представление о преобразовании информации по правилам как способе получения новой информации

	22.
	
	§1.13 Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	Термины:
систематизация информации
	Иметь общее представление о систематизации как способе обработки информации, не меняющем её содержания. Уметь упорядочивать заданную информацию в соответствии с заданным критерием. Уметь разбивать информацию на группы в соответствии с основанием классификации.

	23.
	
	§1.13(3)Форматирование - изменение формы представления информации. 
Практическая работа №9. Форматируем текст.
	Термины: форматирование
	Уметь форматировать документ, используя кнопки на панели инструментов.

	24.
	
	§2.10(1)Компьютерная графика. Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами рисования графического редактора.
	Термины: графика, графические редакторы, Paint
	Знать назначение графического редактора (ГР). Уметь запускать ГР Paint. Понимать назначение основных инструментов рисования ГР.

	25.
	
	§2.10(2)Инструменты графического редактора. 
Практическая работа №11. Начинаем рисовать.
	Термины: основные
инструменты
рисования
	Понимать назначение основных инструментов рисования ГР. Уметь применять основные инструменты рисования ГР.

	26.
	
	Проверочная работа.
§2.10Обработка графической информации.
Практическая работа №11. Начинаем
рисовать
	Термины: фрагмент,
работа с ними
	Знать возможности ГР при работе с фрагментами. Уметь выделять, копировать и перемещать фрагменты рисунка.

	27.
	
	§2.9, §2.10Обработка       текстовой       и
графической информации. Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.
	Термины: перемещение графического объекта в текстовый документ
	Уметь вставлять рисунок в текстовый документ.

	28.
	
	§1.14 Преобразование информации по
заданным правилам.
Практическая работа №5. Выполняем 
вычисления с помощью приложения
Калькулятор.
	Термины: правила, упорядочивание
	Уметь упорядочивать заданную информацию в соответствии с заданным критерием.

	29.
	
	§1.14 (2преобразование информации путем
рассуждений.
Практическая работа№13. Работаем с
графическими фрагментами.
	Термины:
рассуждение,
умозаключение
	Иметь общее представление о преобразовании информации путем рассуждений как способе получения новой информации

	30.
	
	§1.14 (З)Разработка плана действий и его
запись.
Логическая игра «Черный ящик»
	Термины: план действий, обработка информации
	Иметь общее представление о разработке плана действий как способе обработки информации.

	31.
	
	§1.14Разработка плана действий и его
запись.
Логическая игра «Переправа»
	Термины: план в виде таблицы или
словесной форме
	Уметь записывать план действий в словесной форме или в виде таблицы.

	32.
	
	Контрольная работа.
§2.11 Создание движущихся изображений.
Практическая работа №14. Анимация
(начало)
	Термины: движущиеся изображения. Power Point
	Иметь представление о программных средствах создания движущихся изображений. Закрепить навыки работы с ТР.

	33.
	
	§2.11 Создание движущихся изображений. Практическая работа №14. Анимация (завершение)
	Термины: слайд, эффект анимации, презентация
	Уметь вставлять рисунок на слайд, назначать ему эффекты анимации, запускать презентацию. Закрепить навыки создания изображений и анимации.

	34.
	
	Резерв учебного времени. Отработка практических навыков
	
	

	35.
	
	Резерв учебного времени Практические задания на лето
	
	


КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ

УРОКОВ ИНФОРМАТИКИ В 6 КЛАССЕ 

	№
	Дата
	Тема урока
	Основное содержание
	Характеристика основных видов деятельности учащихся

	1.
	
	Компьютер - универсальное устройство для работы с информацией
	Термины: Информация,
информатика, компьютер
	Знать   правила техники безопасности.
Знать основные виды информации   и приводить   примеры каждого вида.
Называть устройства компьютера.
Понимать   назначение каждого устройства

	2.
	
	Файлы и папки Операции с файлами. Практическая работа №1
	Термины: Файл, имя файла, расширение (тип файла), панка
	Знать правила составления имени файла.
Уметь определять тип файла по расширению
Уметь выполнять операции с файлами и папками в ОС Windows

	3.
	
	Информация в памяти компьютера. Системы
счисления
Практическая работа №2(задание 1)
	Термины: Бит, двоичное кодирование информации, система счисления, позиционная и непозиционная системы счисления
	Иметь представление об устройстве памяти компьютера. Приводить примеры позиционных и непозиционных систем счисления

	4.
	
	Двоичная система счисления. Практическая работа №2(задание 1)
	Термины: Двоичная система счисления, десятичная система счисления, разрядные слагаемые
	Знать разрядные слагаемые двоичной и десятичной систем счисления. Уметь представлять десятичное число в двоичной системе счисления (используя метод разностей)

	5.
	
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	Термины: Двоичная система счисления, десятичная система счисления, разрядные слагаемые
	Уметь переводить число, записанное в двоичной системе счисления, в десятичную систему счисления

	6.
	
	Тексты в памяти компьютера. Практическая
работа №3 (задание 1)
	Термины: Ввод, редактирование текста, исправление ошибок
	Уметь исправлять ошибки в тексте, используя приемы редактирования и режим автоматической проверки орфографии


	7.
	
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 (задание 2)
	Термины:
Форматирование (размер шрифта, начертание, выравнивание абзаца)
	Знать правила оформления простого текстового документа. Уметь устанавливать различные параметры форматирования шрифта и абзаца

	8.
	
	Создание документов в текстовом процессоре . Word. Практическая контрольная работа.
	Термины:
Форматирование (размер шрифта, начертание, выравнивание абзаца)
	Уметь исправлять ошибки в тексте, используя приемы редактирования и режим автоматической проверки орфографии

	9.
	
	Растровое кодирование графической информации.
	Термины: Растровое изображение, пиксель, двоичное кодирование графической инфор​мации
	Понимать принцип растрового представления графической информации. Уметь кодировать и декодировать простые черно-белые изображения

	10.
	
	Векторное кодирование графической информации. Практическая работа №4.
	Термины: Векторное кодирование, примитивы, координаты
	Понимать принцип векторного представления графической информации. Уметь кодировать и декодировать простые изображения

	11.
	
	Единицы измерения информации Практическая работа №5
	Термины:
Бит. байт, килобайт.
мегабайт, гигабайт
	Знать соотношения между различными единицами измерения информации

	12.
	
	Контрольная работа.
Информация и знания Практическая работа
№6 (задание 1-2)
	Термины: Информационный объем, единицы измерения
	Уметь вычислять информационный объем

	13.
	
	Чувственное познание мира Практическая работа №6 (задание 3-4)
	Термины: Ощущение.
восприятие,
представление
	Называть способы познания окружающего мира. Перечислять органы, принимающие сигналы из внешнего мира

	
	14.
	
	Понятие как форма мышления Практическая работа №7
	Термины: Логика, объект, признак. понятие
	Иметь представление о понятии как форме мышления. Уметь описывать объект через его признаки. Понимать различие реального объекта и понятия. Приводить примеры понятий из повседневной жизни

	
	15.
	
	Как образуются понятия Практическая работа №8 (задание 1-2)
	Термины: Анализ, синтез,
абстрагирование. обобщение
	Перечислять основные логические приемы форматирования понятий. Интуитивно применять приемы при решении логических задач

	16.
	
	Структурирование и визуализация информации Практическая контрольная работа
	Контроль умений
	

	17.
	
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8(задание 3)
	Термины: Содержание понятия, объем понятия. единичное понятие, общее понятие
	Уметь оценивать объем понятия. Приводить примеры единичны: и общих понятий

	18.
	
	Отношение тождества, пересечения и подчинения Практическая работа №8 (задание 4)
	Термины; Отношение тождества, отношение пересечения, отношение подчинения
	Иметь преставления о сравнении  понятий. Приводить пример сравнимых     и     несравнимых     понятий.     Приводить    пример тождественных, пересекающихся и подчиненных понятий

	19.
	
	Отношение соподчинения, пересечения и противоположности Практическая работа №9(задание 1-2)
	Термины: Пересечение множеств
	Уметь  сравнивать  понятия  и  изображать  при  помощи  круги Эйлера-Венна.    Уметь   определять   количество   элементов пересечении и объединении множеств

	20.
	
	Определение понятия Практическая работа №9(задание 3-7)
	Термины: Понятие. определение понятия, видовое понятие. родовое понятия, видовое отличие
	Знать самый распространенный способ описания понятия. Умет описывать несложные понятия через родовое понятие и видовые отличия

	21.
	
	Классификация Практическая работа №10
	Термины;
Классификация.
основание
классификации
	Понимать роль классификации при поиске информации. Уметь выделять   основание   классификации.   Уметь   классифицировал понятия по заданному основанию классификации

	22.
	
	Суждение как форма мышления Практическая работа №11 (задание 1-3)
	Термины: Суждение, простое суждение, сложное суждение
	Иметь    представление    о    суждении    как    форме    мышления приводить примеры суждение из различных предметных областей

	23.
	
	Умозаключение как форма мышления Практическая работа №11 (задание4-6)
	Термины:
Умозаключение
	Иметь представления об умозаключении как форме мышления. Делать   правильные   умозаключения   опираясь   па       исходные посылки

	24.
	
	Контрольная работа. Что такое алгоритм Практическая работа№12
	Термины: Алгоритм, исходные данные. результат
	Уметь приводить примеры алгоритмов, применяемых в учебной деятельности ив быту

	25.
	
	Исполнители вокруг пас
	Термины: Исполнитель, система команд исполнителя
	Понимать   роль   человека   и   компьютера   при   составлении   и исполнении алгоритма

	26.
	
	Формы записи алгоритмов.
Создание графических объектов Практическая контрольная работа
	Термины: Алгоритм, исходные данные, результат
	Уметь записывать и составлять схему алгоритмов, применяемых в учебной деятельности ив быту

	27.
	
	Линейные алгоритмы Практическая работа № 13
	Термины: Количество шагов алгоритма

	Уметь оценить эффективность линейного алгоритма

	28.
	
	Линейные алгоритмы Решение задач «Линейные алгоритмы»
	
	

	29.
	
	Алгоритмы с ветвлениями Практическая работа № 14
	Термины: Ветвление, условие
	Уметь составлять алгоритм с ветвлением

	30.
	
	Алгоритмы с ветвлениями Решение задач.
	
	

	31.
	
	Циклические алгоритмы Практическая работа №15
	Термины: Цикл, Количество повторений, тело цикла
	Уметь выделять повторяющиеся действия в алгоритме. Уметь составлять алгоритм с повторением

	32.
	
	Циклические алгоритмы Решение задач.
	
	

	33.
	
	Систематизация знаний Итоговая контрольная работа
	
	

	34-35
	
	Резерв времени
	
	


Планируемые результаты реализации программы по предмету
В результате освоения курса информатики в основной школе учащиеся получав представление:

-о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с хранением, обработкой и передачей данных;

-о методах представления и алгоритмах обработки данных, дискретизации, о программной реализации алгоритмов;

· о математических и компьютерных моделях, их использовании;

· о компьютерах - универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобальные сети;

· о различных видах программного обеспечения и задачах, решаемых с его помощью;

· существовании вредоносного программного обеспечения и средствах зашиты от него, о необходимости стандартизации в сфере информационно-коммуникационных технологий;

· о мировых сетях распространения и обмена информацией, о юридических и этических аспектах работы в этих сетях (интеллектуальная собственность, авторское право, защита персональных данных, спам и др.);

-о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.), о стандартах в ИКТ; У выпускников будут сформированы:

· основы алгоритмической культуры;

· умение составлять несложные программы;

-навыки и умения, необходимые для работы с основными видами программных систем и интернет-сервисов (с опорой па их применение на протяжении всею учебного процесса по различным предметам);

-навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с опорой на предшествующее использование в различных предметах).

- представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ,
о нормах информационной этики.

Обучающиеся познакомятся с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами- линейной, условной и циклической; получат опыт написания и отладки программ в выбранной среде программирования.

Информация и способы её представления;

Выпускник научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

-
кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
-использовать     основные     способы     графического     представления     числовой

информации.

Выпускник получит возможность;
· познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием;

· узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;

· познакомиться с двоичной системой счисления;

· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры: 
Выпускник научится:
· понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;
строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей;

· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);

· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

-создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;

-
создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач
в выбранной среде программирования.

Выпускник получит возможность:
-
познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими
операциями с этими структурами;

-создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учёбы и вне её.

Использование программных систем и сервисов: 
Выпускник научится:
· базовым навыкам работы с компьютером;

· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);

· знаниям, умениям и навыкам для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.

Выпускник получит возможность:
-
познакомиться  с  программными  средствами  для  работы  с  аудиовизуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации н т. и.;

· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

Работа в информационном пространстве: 
Выпускник научится:
· базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;
· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

-основам соблюдения норм информационной этики и права.
Выпускник получит возможность:
-познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете:

-познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная
информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными
подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника,
сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

-узнать о том, что и сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;

-получить представление о тенденциях развития ИКТ.

Системный характер содержания определяется тремя сквозными направлениями:

· информация и информационные процессы:

· моделирование, информационные модели;

· облает применения методов и средств информатики.

Данные направления отражают в применении к информатике общую схему познания, характерную для естественнонаучных дисциплин: объект познания -инструмент познания - области применения.

Вместе с математикой, физикой, химией и биологией курс информатики закладывает основы современного естественнонаучного мировоззрения, основанного на триаде: материя - энергия - информация.

В рамках названных направлений можно выделить следующие основные содержательные линии курса информатики.

В направлении «Информация, информационные процессы»:

· информационные процессы;

· информационные ресурсы.

В направлении «Моделирование, информационные модели»:

· моделирование и формализация;

· представление информации;

· алгоритмизация и программирование.

В направлении «Области применения методов и средств информатики»:

· информационные и коммуникационные технологии;

· информационные основы управления;

· информационная цивилизация.

Данные направления (перечень содержательных линий) задают структуру содержания общеобразовательного курса информатики:

· формирование представлений о триаде материя - энергия - информация и материальной природе всех протекающих во Вселенной процессов; формирование представлений об основном предмете информатики - информационных процессах, об особенностях языка описания информационных процессов: физических, химических, биологических и пр., а также о методах и средствах автоматизации важнейших информационных процессов, т.е. о переходе от описаний информационных процессов к их использованию, в частности, с применением средств информатизации;

· развитие умений строить, изучать, оценивать модели для решения задач в различных областях человеческой деятельности, прежде всего, в области науки, технологии, управления, социальной сфере, в том числе - модели информационных процессов из различных областей;

-формирование умений применять методы и средства информатики, в том числе средства ИКТ.

Согласно Федеральному компоненту государственного образовательного стандарта и примерной программы основного общего образования цели изучения общеобразовательного предмета «Информатика и ИКТ» состоят в достижении образовательных результатов,     отражающих     индивидуальные,     общественные     и     государственные потребности. В результатах выделяются личностные, метапредметные и предметные. Образовательные результаты  сформулированы   в дсятельностной  форме,  что  служит основой разработки контрольных измерительных материалов Государственной итоговой аттестации основного общего образования по информатике. Личностные образовательные результаты:

· владение навыками анализа и критической оценки получаемой информации с позиций ее свойств, достоверности, практической и личной значимости;

· владение навыками соотнесения получаемой информации с принятыми в обществе моделями, морально-этическими нормами, критической оценки информации в СМИ; избирательность при получении информации, способность отказаться от вредной, ненужной информации; готовность к самоидентификации в окружающем мире на основе критического анализа информации, отражающей различные точки зрения по основным жизненным проблемам; чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

-умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность;

-
приобретение опыта использования ИКТ-инструментов и информационных
источников в своей деятельности; освоение типичных ситуаций управления
персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику, их настройку;

-способность к планированию собственной индивидуальной и групповой деятельности;

· владение способами эффективного представления информации, передачи ее собеседнику и аудитории;

· сформированное системы моральных принципов и стереотипов, относящихся к личной информации, распространению информации, информационным правам;

-умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности, при выполнении учебных проектов;

-
повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению
обучения с использованием ИКТ.

Метапредметные образовательные результаты:

-
получение опыта использования методов и средств информатики для
моделирования;    формализации    и    структурирования    информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов;

-
владение навыкам и постановки задачи на основе известной и усвоенной
информации, формирование запросов на выяснение того, что еще не известно;

-умение планировать учебную деятельность: определять последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата;

-умение прогнозировать результат учебной деятельности и его характеристики; вносить необходимые коррективы в план по ходу его выполнения; сопоставляя достигнутый результат с заданным эталоном;

-
умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой
деятельности; умение выбирать язык представления информации в соответствии с поставленной целью, определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей данной задаче автоматической или автоматизированной (диалоговой) обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки, деревья и др.);

-умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи (средства
массовой
информации,
электронные
базы
данных, информационно-телекоммуникационные   системы,   Интернет,   словари,   справочники, энциклопедии и др.);

-
способность к моделированию в форме перехода от объекта к знаково-символической модели; к изменению модели с целью адекватного представления
объекта моделирования;
-умение представлять знаково-символические модели в естественном, формализованном и формальном языках; преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.

Предметные образовательные результаты:

1) в сфере познавательной деятельности:

-освоение основных понятий и методов информатики; представлений об информационных моделях и важности их использования в современном информационном
обществе;

-умение выделять основные информационные процессы в реальных ситуациях, находить сходства и различия протекания информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;

-умение анализировать изменение содержания и смысла при преобразованиях информации;

-умение оценивать информацию с позиций интерпретации ее человеком или автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т.п.);

· умение строить модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул, программ, структур данных и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования;

· умение строить модель задачи (выделение исходных данных, результатов, выявление соотношений между ними);

· умение проводить компьютерный эксперимент (в частности, в виртуальных лабораториях) для изучения построенных моделей;

· освоение основных конструкций процедурного языка программирования;

· освоение методики решения задач по составлению типового набора учебных алгоритмов: использование основных алгоритмических конструкций для построения алгоритма, проверка его правильности путем тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправление типовых ошибок с использованием современных программных средств;

· умение анализировать систему команд формального исполнителя для определения возможности или невозможности решения с их помощью задач заданного класса;

· оценивание числовых параметров информационных процессов (объема памяти, необходимого для хранения информации; скорости обработки и передачи информации, времени, необходимого для решения задачи и пр.);

· вычисление логических выражений, записанных на изучаемом языке программирования; построение таблиц истинности и упрощение сложных высказываний с помощью законов алгебры логики;

· построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера;

· знание основополагающих характеристик современного персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональных схем их устройства;

-
умение использовать средства ИКТ для решения задач из разных сфер
человеческой деятельности;

2)
в сфере ценностно-ориентационной деятельности:

-
понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности
окружающего мира и определяющего компонента современной информационной
цивилизации;

-умение оценивать информацию, в том числе получаемую из средств массовой информации, свидетельств очевидцев, интервью; отличать корректную аргументацию от некорректной;

· умение, анализировать и сопоставлять источники информации;

· наличие установки на корректное использование чужого интеллектуального продукта на основе уважения авторского права и интеллектуальной собственности; умение грамотно оформлять ссылки на источники информации и цитировать источники;

· осознание проблем, возникающих при развитии информационной цивилизации и возможных путей их разрешения;

· приобретение опыта выявления информационных технологий, разработанных со скрытыми целями;

· следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации; учет юридических аспектов и проблем использования ИКТ в быту, в учебном процессе, в трудовой деятельности;

3)
в сфере коммуникативной деятельности:

· осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;

· овладение навыками использования средств ИКТ при подготовке и проведении своих выступлений с учетом передаваемого содержания, мультимедийных коммуникативных возможностей и особенностей человеческого восприятия;

· получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи;

· овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, формирования запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ навигации (браузеров) и поисковых программ, осуществления передачи информации по электронной почте и др.;
-
соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче
информации по телекоммуникационным каналам;

4) в сфере трудовой деятельности:

-знание средств информационных технологий, реализующих основные информационные процессы;

-
понимание принципов действия различных средств информатизации, их
возможностей и технических и экономических ограничений;

-рациональное использование широко распространенных технических средств информационных технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, полученных в начальной и в младших классах основной школы; умение выбирать средства информационных технологий для решения поставленной задачи;

· умение тестировать используемое оборудование и программные средства;

· умение оценивать пропускную способность используемого канала связи путем прямых измерений и экспериментов;

· знакомство с основными программными средствами персонального компьютера - инструментами деятельности (формирование представления об интерфейсе, круге решаемых задач, системе команд, системе отказов);

· умение использовать диалоговые инструменты управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;

-
умение использовать текстовые редакторы для создания и оформления текстовых документов (форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, полученных в начальной и в младших классах основной школы;

-умение создавать и редактировать рисунки, чертежи, анимации, фотографии, аудио- и видео- записи, цепочки слайдов (презентации), усовершенствование навыков, полученных в начальной и в младших классах основной школы;

-
умение решать задачи вычислительного характера (расчетные и оптимизационные) путем использования готовых программных средств (специализированные расчетные системы, динамические (электронные) таблицы) или путем составления программы па языке программирования;

· готовность использовать презентационные инструменты при подготовке и проведении докладов, презентаций, усовершенствование навыков, полученных в начальной и в младших классах основной школы;

· готовность использовать инструменты визуализации для наглядного представления числовых данных и динамики их изменения;

· умение создавать и наполнять собственные базы данных;

· приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе, с помощью компьютера, для достижения социально или личностно-значимого результата;

5)
в сфере эстетической деятельности:

· знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из различных образовательных областей и средствами их создания;

· приобретение опыта создания эстетически-значимых объектов с помощью средств информационных и коммуникационных технологий (графических, звуковых, анимационных);

6)
в сфере охраны здоровья:

· понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влиянии на здоровье человека, владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;

· соблюдение требований безопасности, гигиены и эргономики в работе с компьютером и другими средствами информатизации.

Тематические и итоговые контрольные работы
	Тематика
	Вид
	Форма

	5 класс

	1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	2
	Информация информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	6 класс

	1
	Создание текстовых документов
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Структурирование и визуализация информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Человек и информация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	6
	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	7
	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ для 5–6 классов

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

9. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

10. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

11. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
12. Операционная система Windows XP
13. Пакет офисных приложений MS Office 2003

Дополнительная литература
1. Кузнецов А. А., Бешенков С. А., Ракитина В. А., Матвеева Н. В., Милохина Л. В. Непрерывный курс информатики (концепция, системы модулей, типовая программа) // Информатика и образование. 2005. № 1.
2. Роберт И, В. Толкование слов и словосочетаний понятийного аппарата информатизации образования. // Информатика и образование. 2004. № 5.
3. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Часть I. Начальное общее образование. Основное общее образование / Министерство образования Российской Федерации. М., 2004.
5.4. Интернет-источники
http://zaviich.infb/pages/flle/665.html  - Ропот Е. П.  Поурочное  планирование учебного материала по информатике в 5 классе, в 6 классе

ht^^www^teeya^irurajij/hj^J/fj162103443.html - Поурочные разработки для 5-6 класса по учебнику Л. Л. Босовой

http://festival. 1 september.ru/aiticles/505149/ -   ШтепьН.   Ю.   Мультимедийный  урок  «Как устроен компьютер» (5 класс).

http://festival.lseptember.ru/articles/506777/ - Куликова Е. Н. Разработка урока для 5 класса по теме «Знакомство с клавиатурой ». http://festival. 1 september.ru/articles/508908/ - Ракова Н. В. Урок изучения нового материала

по теме «Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш».

http://festival. 1 september.ru/articles/515281 / - Живаева О. П. Разработка урока для 5 класса по теме «Главное меню. Запуск программ».

http://zavuch.info/paRcs/tile/780.html    —    Фетисова    С.    А.    Практическая    работа    №1 «Знакомство с клавиатурой».

http://zavuch.info/pages/file/781 .html — Фетисова С. А. Практическая работа № 2 «Освоение мыши».

http://zavuch.info/pages/file/782.htm 1 — Фетисова С. А. Практическая работа № 3 «Запуск программ. Основные элементы окна программы».

http://zavuch.inlb/pages/file/783.htiTil - Фетисова С. А.Практическая работа № 4 «Управление компьютером с помощью меню».

httti://zaxuch,inf^pa^^ile/784jitml   - Сергеева В. В. Как устроен компьютер.

http://zavuch.info/paees/file/lS85.html   -   Колесихина  Т.   Н.   Управление   компьютером   с помощью меню.

httrjj//zax4ch.infpiDagcs/jl]e^5j6j!tsl- Колесихина Т. Н. Главное меню. Запуск программ.

http://festival. 1 september.ru/articles/515281/ — ЖиваеваО. П. Урок по теме «Главное меню. Запуск программ», 5 класс.

http://fcsu'yal Jsentember.ru/articles/5028l 6/ - Семенова Е. Ю., Кузыченко С. В. Разработка урока для 5 класса по теме «Информация вокруг нас».

http://festival.lseptember.ru/articles/510594/ — Сабина Л. Г. Разработка урока для 5 класса по теме «Информация».

http://festival.lsepteinber.ru/index.php7numb artic=419684 - Ковязина О. А. Разработка урока для 5 класса по теме «Табличная форма представления информации».

http://festival. 1 september.ru/2005 2006/index.php?numb artic=313434   --   Охитина    E.    К. Разработка   урока   для    5    класса    по   теме    «Наглядные    формы    представления информации».
http://festival.lseptember.rti/articles/5IOI06/ — Супрягина Е. А. Разработка урока для  5 класса по теме «Кодирование информации».

http://festival. 1 september.ru/articles/514959/   - Кубрина А А. Конспект урока для 5 класса по теме «Кодирование информации».

http://festival.lseptember.ru/artielcs/514034/ — Комарова  Е.   II.  Разработка  урока  для  5 класса по теме «Кодирование информации».

http://testival.lseptember.ru/aiticles/511150/ — Кулбаева ММ.  Разработка  урока для   5 класса по теме «В мире кодов».

http://festival.lseptember.ru/articles/510196/ — Кудряшова С. Ю. Разработка урока по теме «Кодирование информации».

http^/fejtiv^JseEteffiberjni/articles/SP^^ll/- Изотова Т. Г. Разработка урока для 5 класса по теме «Метод координат».

http://festival.lSeptember.ru/index.php?numb_artic=415271   — Копытова С.  А.  Разработка урока для 5 класса по теме «Метод координат».

http://festival. 1 scptember.ru/articles/500801/ - Романова С. О. Разработка урока для 5 класса по теме «Метод координат».

http://festival.lseptember.ru/articlcs/509962/ — Астахова Н. В. Разработка урока для 5 класса по теме «Передача информации ("Ты мне, я тебе")».

http://festival.lseptember.ru/articles/508620/ - ЛовягинаГ. А. Разработка урока для 5 класса по теме «Хранение информации. Носители информации».

hup://fcstival.lsepleinber.ru/articles/506521/ — Ясеновская Л. Н. Методическая разработка открытого урока по теме «Преобразование информации путем рассуждений».

http://festival.lseptember.ru/aiticles/502498/ - Нохрина Т. А. Конспект урока информатики в 5 классе на тему «Изменение формы представления информации».

http://it-n.ru/communities.aspx7cat no=6361&d o=104366&est=Attachment.aspx?ld=33925 Иванова В. И. Кодирование информации. 
http://it-n.ru/communities.aspx7cat o=6361&d_no=104366&est=Attachment.aspx?ld=34439 Симанова Т. С. Кодирование информации. 5 класс. 
http://it-n.ru/communities.aspx7cat o=6361&do=104366&est=Attachment.aspx?Id=33215 Сорокина О. П. Кодирование информации. Разработка урока для 5 класса. 
http://it-n.ru/communities.aspx7cal no=6361&d o=104366&est=Attachment.aspx?Id=33757 Шевченко E. П. План-конспект урока и презентация по теме «Метод координат» для 5 класса.
httpj//fesJivaJJseptoBbei\ru/articles/526649/ — ГордееваА. В. Разработка урока по теме «Кодирование информации» для 5 класса. 
